
Scratch και Σχεδίαση Γεωμετρικών Σχημάτων 

Για τη σχεδίαση ενός σχήματος ν πλευρών και ν γωνιών επαναλαμβάνονται ν φορές 

οι 2 εντολές : κινήσου μήκος βήματα - στρίψε 360/ν μοίρες. 
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